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Votre présentateur en quelques lignes

Activité professionnelle

• Expert test méthodes et outils
• Audits
• Coaching
• Accompagnement
• Formation test
• Formation Agile
• Organisation d’événements
• Animation de communautés

• Formateur
• Conception d’ateliers
• Cours à l’université et école d’ingénieur

Activité publique

• Animateur et créateur du blog de La taverne du 
testeur
• Ecriture d’articles
• Animation de Webinaires
• Accompagnement des « invités »
• 1000 vues par jour en moyenne

• Ecriture d’articles pour des magazines
• Programmez!
• QA matters, SQ mag

• Participation à l’organisation d’événements
• JFTL
• STLS

• Conférencier
• STLS, JFTL
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Présentateur
Commentaires de présentation
Intelligence en essaim:
	Fourmis (chemin cours)
	Vols d’étourneaux / bancs de poissons
Parler de la robotique en essaim
Principe + applications actuelles (reproduction fourmis, déplacer un objet, vols de drônes en essaim) => drône: s’aligner avec les voisins les plus proches (transports vistimes, trouver des victimes dans des décombres… poussières dans son appartement) _ médical (pour aller chercher cellule cancéreuse (prévu 2040)
Résultats d’expérience
Présentation de l’expérience : recherche d’un point + suppression de celui-ci
Algorithmes proposés avec résultats dans condition fixée
Résultats des algorithmes avec modification des conditions
Parallèle avec l’industrie logicielle (quand le contexte n’est pas figé ou connu la planification n’est pas la solution)
Agile
Agile à l’échelle
	similarité entre les squads !!
Tests
Tests exploratoires
Crowdtesting…
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1.
Genèse
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Genèse

2018: Idée Sandrine Domagala

S’inspirer du 1000 
borne pour former sa 
nouvelle équipe au 
test
Quelques échanges et 
prototype fait: pas le 
temps ni le budget 
pour aller plus loin

Développement de la « gamification »

Plus de notion de 
points
« jeux de cartes »
Serious games…
Mais pas de vrai jeu 
=> frustration de mon 
« Moi » joueur

Mise en forme d’une théorie de création d’un jeu 
pour le test

Article dans 
Programmez
Présentation à des 
communautés de 
pratiques et à la STLS

Passer de la théorie à la 
pratique

Reprise de l’idée de 
2018
Pousser le concept et 
proposer un « vrai » 
jeu
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Genèse: qu’est ce qu’un jeu ?

Jeu

Universel

Ludique

Règles

Courbe 
d’apprentissage

Universel:
• Tout âge
• Tout public (même certains animaux!)

Ludique:
• Fun
• Envie de faire une partie

Règles:
• Cadre défini

Courbe d’apprentissage:
• On s’améliore avec 

l’expérience

Les jeux inclus:
• Jeux de société, Jeux vidéos, Sports…
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Pourquoi un jeu pour le test ?

Introduire au test
•Faire connaître ce métier et de susciter des vocations
•Aider des professionnels à bien débuter dans le test
•Faire comprendre à des non professionnels certains aspects de ce métier

Développer des compétences spécifiques
•Compétences de planification
•Compétences de communication et de collaboration
•Compétences de recherche et d’observation
•Compétences de synthétisation….

Donner une bonne image du test
•A travers des moments de partage

Présentateur
Commentaires de présentation
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2.
Création des 1001 tests 
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REX les 1001 tests: définition du public cible

Tout public Apprenants 
en test

Communauté 
testeurs

Présentateur
Commentaires de présentation
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REX les 1001 tests: définition du but

Tout public

Donner une 
bonne image 

du test

Faire 
connaître le 

test

Passer un 
bon moment

Apprenants 
en test

Acquérir des 
réflexes

S’approprier 
des concepts 
fondateurs

S’approprier 
le 

vocabulaire

Communauté 
testeurs

Diffuser 
l’esprit test

« Ice-
breaker »

Jouer avec le 
« contexte »

Présentateur
Commentaires de présentation
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Inspiration

Sujet du test sélectionné

Notions à mettre en avant

Sélection des termes, cartes, points

Confrontation, 
ajustements, inédit

REX les 1001 tests: conception du jeu

Jeu connu et à succès:
• A prouvé son efficacité
• Grand potentiel
• Points de vigilance: 

potentielles lenteurs, 
possible d’être 
« bloqué »

Les campagnes de 
test:
• Représente bien le 

test
• Des tests à exécuter
• Une fin concrète

Notions de base:
• Imprévus souvent 

rencontrés avec des 
solutions concrètes

• Pyramide des tests
• Diversité des tests
• Bonnes pratiques…

Conception:
• Nom et effet des 

cartes
• Nombre de chaque 

carte
• Règles
• Variantes
• Vocabulaire…

Echanges:
• Echanges et présentations 

avec des testeurs / joueurs
• Adaptation des règles

Présentateur
Commentaires de présentation
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REX les 1001 tests: expérimentation du jeu / ajustements

Création de cartes 
« MVP »

Numérisation du 
jeu sur tabletopia

Ateliers jeu de 
« base » Ajustements Ateliers 

« variantes »
Ajustements et 

validation finales

Exemples 
d’ajustements:
• Nom des cartes
• Effets de certaines 

cartes
• Etudes de règles
=> Équilibrage du jeu

Variantes:
• Mode coopératif
• Mode itératif
• « A l’échelle »
• Adaptation de règles
• Test unitaires en 1er

• Produit critique…

Exemples d’ajustements:
• Explication de la raison 

des effets sur les cartes
• Cartes « règles » 

récapitulative
=> Ajustements 
principalement 
ergonomiques!

Présentateur
Commentaires de présentation
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REX les 1001 tests: design, impression, diffusion

Trouver des sponsors

Présentation du jeu 
et du concept en 
interne
Décrire l’objectifs et 
les intérêts
Trouver les budgets!

Gérer les délais

Objectif: JFTL!
Délais de design des 
cartes
Délais d’impression
Délais de livraison 

Trouver des designers et imprimeurs

POC avec un 
designer interne
Sélection d’une 
équipe de design 
(manque de temps 
pour un Best Effort)
Démarcher des 
imprimeurs, 
demander des devis, 
évaluer les délais 

Accompagner les designers

Proposer un design 
« basique » avec les 
idées à mettre en 
avant
Taille des cartes
Retour sur les cartes 
proposées

Gestion de la 
réception

Réception des 
cartons avec les 
jeux imprimés

Présentateur
Commentaires de présentation
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REX les 1001 tests: résultats

Caractéristiques du 
jeu

•Parties de 15 
minutes en 
moyenne

•126 (dont 29 
uniques) + 15 
(règles) cartes

•Nombreux modes 
de jeu 

•Forte rejouabilité
•Facilité de prise 
en main

•Peu de temps 
mort

Coûts / délais

•Objectif JFTL 
tenu!

•Besoin de 
compétences 
externes (design)

•Besoin d’un 
sponsor (équipe 
externe + 
impression + aide 
à la priorisation)

•Besoin de temps 
(conception, 
expérimentation, 
accompagnement)

•Besoin de 
« testeurs » du 
jeu

Autre

•Forte attente du 
milieu 
académique, 
interne et clients

•Très bons retours 
des bêta testeurs

•Souhait: 
utilisation de ce 
jeu comme 
goodies et outil de 
communication

•Communication 
interne: initiée

•Communication 
externe: articles + 
lors d’événements

•Atteinte des buts: 
à voir après la 
sortie

Présentateur
Commentaires de présentation
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3.
Les règles et apports
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Les règles: objectifs de fun et de formation

Présentateur
Commentaires de présentation
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Les règles: objectifs de fun et de formation

Présentateur
Commentaires de présentation
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Les règles: les types de cartes

Présentateur
Commentaires de présentation






4.
REX les 1001 tests
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REX sur les 1001 tests

Très bons retours 
de la communauté

+900 exemplaires 
distribués

Exemplaires pour 
des formations 
universitaires

Exemplaires pour 
des formations 

internes

Exemplaires pour 
des communautés

Exemplaires pour 
des coachs tests: 

uniformiser la vision 
du test pour des 

équipes

Utilisation régulière 
dans des entreprises

Parties en famille, 
explication du métier 

à des enfants et 
étudiants

Forte demande pour 
se procurer le jeu

Présentateur
Commentaires de présentation
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REX sur les 1001 tests

Présentateur
Commentaires de présentation
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6.
On continue!
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On continue!

Sur le fond

•Traduction en anglais
•Déjà plusieurs demandes 
(Amadeus, L’Oréal, interne 
Cap, LVMH…)

•Mise en avant en interne
•Présentations
•Formations
•Welcome pack ?
•Communication interne 
groupe

•Outil de communication de 
Sogeti
•Evènements public
•Direct client

•Une extension à venir ?

Sur la forme

•Imaginer d’autres moyens 
de diffusion
•Commande en ligne ?
•Virtualisation (sur 
tabletopia)

•Quelques améliorations 
ergonomiques
•Boite
•Identifier les 
« régressions »…

•Mise en place lors 
d’événements (ex: QX Day, 
événements clients)

•Mise en place d’ateliers en 
clientèle et en interne

•Animer des communautés / 
Ice breaker

Autres

•Imaginer d’autres jeux ?
•Prototype jeu TMAP

•Accompagner des initiatives 
moins proches du test (ex: 
craftsmanship) ?

Présentateur
Commentaires de présentation
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Questions ?

MERCI de votre attention

Un peu de lecture ?
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